Preparando la instalacion

Suponiendo que el IIS funciona correctamente, es decir, que en el navegador
visualizamos la web http://localhost/localstart.asp, y que disponemos del paquete
Install descargado de la web de DotNetNuke (dotnetnuke.com), empezaremos a
preparar la instalacion.

En las versiones 4.x disponemos de un asistente a través del navegador para la
correcta instalaciéon de DNN, pero para ello previamente debemos configurar algunas
cosas.

Crear la carpeta con los archivos

Descomprimimos el paquete de instalacion, ya que viene comprimido en Zip, en
, dicha ubicacion es la raiz del servidor web 1IS. A la carpeta le
cambiamos el nombre para que no sea tan largo, por ejemplo,

A continuacion debemos dar permisos de acceso a ASP.NET 2.0 sobre la carpeta
creada. Para ello accedemos a las Propiedades de la carpeta con el botén derecho.

En la pestafia seleccionamos Agregar... y en el cuadro inferior de la
ventana escribimos , seleccionamos Aceptar para confirmar.

Comprobaremos que aparece en la lista de usuarios uno denominado ASP.NET
Machine Account (Nombre_Pc\Usuario), en la parte inferior de la ventana debemos
asignarle permisos, simplemente debemos marcar la casilla de Control total en la
columna Permitir y automaticamente se marcaran el resto.

Si la pestafia Seguridad no aparece, seleccionamos en el menu principal de la
ventana, Herramientas > Opciones > Ver , y desmarcamos la casilla, Utilizar uso
compartido simple de archivos.
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Crear/Configurar SQL Server 2005

La configuracion por defecto de DNN asume que usaremos SQL Server 2005 Express
con un archivo llamado Database.mdf. Dicho archivo se encuentra ubicado en la
carpeta

Editar el archivo de configuracién

Aungue a partir de la version 4.6.x el propio Asistente enlaza con la base de datos, y
por tanto no es necesario editar el archivo de configuracion, veamos el enlace con la
base de datos. Una vez que tenemos la base de datos creada debemos indicar a la
aplicacion de DNN donde se encuentra el archivo. Para ello debemos hacerlo en el
archivo en dos sitios, el cual podemos editar con el Bloc de Notas:

En <connectionString> debemos tener:
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En <appSettings> debemos tener:
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Configurar el Servidor Web (1IS)

Ahora indicaremos al 1S que la carpeta llamada DotNetNuke que se encuentra en su
raiz es una aplicacion y debe disponer de permisos de ejecucién, ademas de otros
parametros.

Windows XP

Abrimos la consola del IIS a través de Panel de Control > Rendimiento y
mantenimiento > Herramientas administrativas > Admi nistrador de Internet
Information Server.

Desplegamos el arbol hasta visualizar nuestra carpeta en Sitio web predeterminado.
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Windows Vista

Abrimos la consola del 1IS a través de Panel de Control > sistema y
Mantenimiento > Herramientas administrativas > Admi nistrador de Internet
Information Services (l1S).

Desplegamos el arbol hasta visualizar nuestra carpeta en Sitio web predeterminado.
Abrimos el menu contextual de la carpeta DotNetNuke pulsando sobre ella con el
boton derecho y seleccionamos Convertir en Aplicacion

El campo . ' representa el nombre con el cual identificaremos la carpeta asi

como la ubicacién de la carpeta indicada en 7 '8 El campo mas
importante es Grupo de aplicaciones en el cual mediante el boton Seleccionar
debemos indicar . "
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Seleccionando la carpeta DotNetNuke en el IIS se visualiza la 9
. Accedemos a ! ! y en !
+/ debe aparecer Default.aspx, entre otros. El orden de los archivos es
importante ya que al cargar el sitio web se cargara el primer archivo que encuentre,
de este modo si en primer lugar se encuentra por ejemplo index.htm dicha pagina
se cargara al abrir la web en lugar de la pagina principal de DNN, Default.aspx.
Para confirmar los cambios debemos seleccionar Aplicar situado a la derecha de la
ventana.

El Asistente de Instalacion

Una vez completados todos los pasos anteriores estamos preparados para ejecutar el
asistente de instalacion, para ello simplemente debemos cargar en el navegador la
direccion de nuestro Web Server: http://localhost/DotNetNuke

En la primera pagina del Asistente podemos cambiar el idioma ya que DotNetNuke es
una aplicacion desarrollada en Inglés, mas delante también veremos como instalar



nuestro paquete de idioma. En dicha pagina también debemos seleccionar la opcion
Personalizado, y continuamos seleccionando Siguiente .

Es importante tener en cuenta que si cancelamos el Asistente de instalacién en segun
gué paso no podremos volver a empezar. Deberemos volver a crear la carpeta, dar
permisos, etc.
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Para poder continuar antes debemos comprobar los permisos que hemos establecido
a la carpeta que contiene los archivos, para ello seleccionamos Prueba de permisos
en la parte inferior. Si todo es correcto nos lo indicara en la parte inferior.
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A continuacion procederemos a configurar la conexion con la base de datos. Es la

forma grafica de las modificaciones que hemos realizado en el archivo Web.config, es

decir, indicamos el motor SQL que vamos a utilizar, en nuestro caso SQL Server

Express, en el campo [/ debemos indicar el nombre que tiene nuestro

ordenador. En el campo fichero, como bien indica, escribiremos el archivo

correspondiente a la base de datos, DataBase.mdf, y por ultimo marcaremos la
ya que la autentificacion se realizar4 mediante Windows.

Para comprobar que la configuracion es correcto y funciona bien seleccionamos
Prueba de conexion a la base de datos , si se produce algun error nos aparecera el
namero y descripcién, en caso contrario, Siguiente .
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Fig.1.6

Ahora debemos crear el usuario Host, es decir, el nombre de usuario y contrasefia que
indiguemos a continuacién nos permitira modificar cualquier parte de la web, por lo
tanto la contrasefa debe ser compleja, robusta y que cumpla con las caracteristicas de
seguridad. Como minimo unos 6 caracteres, que no contengan parte del nombre de
usuario, y que esté compuesta por mayusculas, minasculas y nimeros, incluso en
algunos casos se utilizan simbolos (@, # ...)

>> El nombre de Usuario NO podra volver a modificarse. La contrasefia puede cambiarse
pero indicando la actual.
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Recomiendo anotar estos valores para poder recordarlos facilmente al principio.
Seleccionamos Siguiente para continuar con el asistente.

Dependiendo de la version que hayamos descargado de DotNetNuke apareceran unos
maédulos u otros, en esta pagina simplemente debemos marcar aquellos que vayamos
a utilizar.

En este caso podemos marcarlos todos ya que al trabajar en local no importa mucho el
espacio en disco. En el caso de un servidor en Internet debemos controlar mas el
espacio en disco. Esta seleccion no es definitiva ya que méas adelante veremos como
instalar mas médulos.
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De igual forma, en sucesivos capitulos iremos detallando el significado y funcionalidad
de cada médulo. Continuemos seleccionando Siguiente .

>> Existen numerosos médulos en DotNetNuke pero también existen otros de pago que
pueden ser de gran utilidad dependiendo del contenido de la web.

Como ya hemos visto en la pagina para crear el usuario Host ocurre lo mismo con el
usuario Administrador, con la Unica diferencia que debemos indicar el 8 .
yla . . a utilizar, inicialmente la de DotNetNuke.

La diferencia entre Host y Administrador reside en tema de permisos de edicion sobre
el sitio web. El primero tiene control total sobre el sitio y por consiguiente puede crear
incluso otros Portales ademas de incluir todos los permisos del Administrador. El
segundo tiene permisos para el control del Portal en el que se encuentra.

Como veremos en este libro podemos disponer de varios portales con varios
Administrador y usuarios independientes para cada Portal con una sola base de datos
y un solo dominio.
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A diferencia de otras paginas en esta podemos continuar, Siguiente , o retroceder,
Anterior .

Al no disponer por el momento de Skins ni paquetes de idioma continuamos con las
siguientes paginas seleccionando Siguiente hasta finalizar el asistente.
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Si el asistente finaliza sin incidencias aparecera la pagina de finalizaciéon de la
instalacion en la cual seleccionaremos Proceso finalizado (Ir a la web).



